
Un libro e un mazzo di carte: parole e illustrazioni generate 
spontaneamente, ponti tra una Dimensione Invisibile e la sensibilità del 
lettore. Le figure non rappresentano le storie, e le storie del Giocatore non 
esauriscono i significati delle carte, ma entrambe stimolano pensieri e 
immagini: ciascuno può accettare  in modo unico e personale, 
scegliendo la modalità di consultazione più affine. 

Tutti noi siamo giocatori, e possiamo inventare altre letture, portare 
alla luce aspetti ancora sepolti, affidarci al potere curativo della metafora e 
della condivisione. 

40 carte-­storie per essere consapevoli di noi stessi e giocare con 
 

Incontro e esperienza di gioco con le autrici 
Paola Neyroz e Nadia Savoini.  

Partecipa Giancarlo Caselli, psicologo junghiano, coach, 
formatore, fondatore delle edizioni Golem, gestore della 

libreria universitaria Golem Bookshop 

Mercoledì 9 dicembre ore 21,00  
BIBLIOTECA REGIONALE di AOSTA 

presenta 


